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Entdecke noch mehr Ideen

Schon, dass
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SPIELIDEEN & GESCHICHTEN FUR DEINE BAUERNHOF-WELT

amw b, FUTTERE DIE KUHE /. SAMMLE DIE EIER EIN C " BRING DAS PFERD < BRING DAS HEU
N, @ _ AUF DIE WEIDE WY INDEN STALL
Die Kiihe haben Hunger. Im Hithnerstall liegen Eier. Das Pferd méchte frische Luft. Die Tiere brauchen Heu.

Bring ihnen frisches Futter. Kannst du sie alle einsammeln? Bring es auf die Weide.

Bring es in den Stall.

wwwkleineentdeckerwelten.de

Entdecke noch mehr Ideen

£ FUTTERE DIE SCHWEINE h " MACH DEN STALL SAUBER - 7.7 FINDE DAS SCHAF @ ES WIRD DUNKEL
\ NN )~ /4
Die Schweine grunzen vor Hunger. = Im Stall liegt Stroh und Schmutz. Ein Schaf hat sich versteckt. Es wird Abend.
Gib ihnen etwas zu fressen. il i Hilf mit und mach sauber. Kannst du es finden? Bring alle Tiere zuriick in den Stall.

\ﬁ FAHRE MIT DEM TRAKTOR = W GEMUSEGARTEN @ HILF DEMTIER </~ TOLLE ARBEIT!
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Der Traktor hilft auf dem Hof. Im Garten wiichst leckeres Gemuse. 5 Ein Tier hat sich weh getan. Du hast alle Aufgaben gemeistert.
Fahre eine Runde Gber den Hof. Bring es in die Kiste. Versorge es und hilf ihm. Deine Tiere sind gliicklichl
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